Exterieur/Anatomie

Name des Hundes:  Merlin vom Spieler Hof

Typ 10 mittel'schwer
Rahmen 5 rechtecqu
Knochen 3 mlttelkrafth
Haarkleid 2 mlttelianq

Haarfarbe 3 rotbraun
Maske 1 5 durchbrochen

Kopf 3 tVDiSCh

Oberkopf 3 Ielchtqewolbt

Stirnabsatz 2 Stop mafslq aus,g,epréq_t

»»»»»»»»»

Lefzen 2 lelcht of‘fen
GebilB 3 Schere
Augen 3 oval _
Ohren 3 schraq
Hals (Emmutteuanq
Brust 5 brelt—oval .
Riicken 5 qerade fest o
Untere Linie | 1 maRig aufgezoqen
Lenden 2 brelt kraftiq
Kruppe | 1 Stell _
Rute (S/B/Fehler) 5 qesenkt qetraqen
VordergliedmaBen 5 qerade parallel gestellt
HintergliedmaRen 5 hackenenq
Gangwerk 6 ausrelchend frel
Pfoten 1 Katzenpfoten
Ballen 1 schwarz_
Krallen 1 schwarz
Befederung 1 gut befedert
Behosung Om5wwen|q behost
Brustweil |1 keln We|l3

Pfotenweil 1 keln Weil}

Hoden belde Hode;n fuhlbar vorhanden

Mit * gekennzeichnete Merkmale sind zuchtausschliefende Fehler!

2 mittelbraun
1 zuriickgez. offen

2 sta,_rk_ angehoben

ZB.-Nr: 28674

mittlerer Bodenabstand

4 schlicht

3 krafth ”
i1 P|qmentdurchbrochen

5 tief

~grof3 prall

3 qescihlp_s.sgen_
3 mittelaro®

-2 geringelte Rute
5 richtige Gliedmalenlange/gute Wink.
10 richtige GliedmaRenlange, gute Winkl.
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Summe: 104,0



